
臺南市113年度智慧城市-AI機
器人創意賽暨全國冠軍盃

領隊會議



競賽流程
日期 時間 內容 備註

113 年

12 月 22 日

（星期日）

08:00-08:55 選手報到、零件檢查(限參賽學生進入競賽場地) 依實際
參賽隊
數調整
時間及
地點

09:00-09:30 統一宣布組裝機器人、抽題（未宣布前不能組裝機器人）

09:30-10:00 開幕致詞（合照）
10:00-12:20 修改創意機器人與練習、測試(第一次)

12:20-12:40 機器人檢錄(檢錄完畢之學生逕行外出用餐)。
12:40-13:20 選手/工作人員用餐
13:20-13:30 學生進場就座完畢
13:30- 第一場競賽

選手練習、檢錄時間(第二次)

14:50- 第二場競賽
選手練習、檢錄時間(第三次)

16:10- 第三場競賽
17:30 成績計算
17:50- 公布成績



重要！

✓競賽辦法如有未竟事宜，於領隊會議討論補充並決議，如領隊會議仍未竟

事宜，由競賽時裁判會議決定，對競賽裁判判決有異議時，請於30分內至

申訴處提出申訴。以上規則最終解釋權歸主辦方所有。

✓震震有馳、AI救難英雄、食來運轉，機器人必須以全自主運動之方式進行

挑戰，不得以有線、無線射頻、紅外線遙控或任何無線通訊方式遙控，須

以全自主運動之方式進行挑戰（關閉藍芽）。

✓極地救援（臺南市國小低年級學生）可開啟藍芽使用平板，惟比賽進行之

操作方式，只可觸動程式開始，不得以遙控方式操控機器人。



重要！

✓比賽選手報到完畢進入會場不可組裝機器人，需要主辦單位宣布所有

選手開始組裝機器人方可以開始，請提醒選手們請勿違規。

✓比賽當天選手們不可攜帶尺等相關測量工具進入比賽場地進行量測。

✓比賽時，先就位於起點處，需於30秒內準備就緒。準備就緒後舉手向

裁判示意可進行比賽，當裁判發出哨聲後，操控手即可啟動機器人。



重要！

✓比賽過程中一旦選手接觸到機器人的任何部位，均要求將機器人送回起

點後繼續比賽，時間持續計時。

✓循線（跡）撰寫的程式需為循線（跡）之程式。

✓參賽學生進入競賽會場，所攜帶之手機必須關機，如有需要使用時，需

要經得同意方可使用，如未經同意私自使用之情事，該隊將停止比賽。



競賽項目及參賽對象

✓ AI機器人創意賽
1.極地救援：南市國小低年級學生。
2.震震有馳：南市國小中年級學生。
3.AI救難英雄：南市國高年級學生、南市國中學生。
4.食來運轉：南市國中學生、南市高中職學生。
✓ 全國冠軍盃：築夢踏實
1.國小組：全國國小學生。
2.國中組：全國國中學生。
3.高中組：全國高中、高職學生。



隊數及場地

名稱 隊數 場地數

極地救援 33 2

震震有馳 66 4

AI救難英雄-國小高年級 98 6

AI救難英雄-國中組 47 3

食來運轉-國中組 18 2

食來運轉-高中職 8 1

築夢踏實-全國國小 43 2

築夢踏實-全國國中 12 2

築夢踏實-全國高中、高職 10 1

合計 335 23

113年台南市市賽場地配置圖_V2.pdf


成績計算

✓ 以得分高低計算名次，若同分則再同時決賽一次，

以高分者為優勝。

✓ 團體獎計分方式：各組第1名5分、第2名3分、第3名

2分及佳作1分，累計得分總和，當總分一樣時，以

最高名次依序比較。

✓ 高中職組、全國國小組、全國國中組、全國高中組

不列入團體獎計分。



全國冠軍盃：築夢踏實得獎隊伍調整

✓ 國小組：第一名(1隊)、第二名(3隊)、第三名(5隊)、佳作

(6隊) 。調整為第一名(3隊)、第二名(3隊)、第三名(6隊)、

佳作(6隊)

✓ 國中組：第一名(1隊)、第二名(3隊)、第三名(5隊)、佳作

(6隊) 。調整為第一名(2隊)、第二名(2隊)、第三名(4隊)、

佳作(4隊)

✓ 高中組：第一名(1隊)、第二名(3隊)、第三名(5隊)、佳作

(6隊) 。調整為第一名(2隊)、第二名(2隊)、第三名(4隊)、

佳作(4隊)

因比賽辦法採聯盟方式進行，需調整得獎隊數



機器人組成與限制

1. 參賽隊伍組成的機器人材料不限，參賽隊伍需自備參賽所需
之設備、軟體和電腦。

2. 機器人所有零件，包含馬達、感應器、積木、輪胎…等等，
不得事先組裝或結合。

3. 選手不能攜帶說明書、機器人組裝圖片或文字（不論形式），
且組裝時不得開啟電腦或平板或手機等電子設備。



競賽規則說明

../(函頒)臺南市2024智慧城市-AI機器人創意暨全國冠軍賽實施計畫1029.pdf
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全國賽簡介:

• 比賽將以兩隊對抗兩隊方式進行。

• 以遙控方式操作機器人進行抓取、抬升、
移動、堆疊等等動作。

• 勝負受團隊合作影響。

• 最終規則將以領隊會議之決議為準則。
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人員與設備

⚫參賽隊伍為 2-3 人，隨機抽選另一隊搭配為同盟。每
場比賽兩個同盟同時進行。

⚫不得事先組裝或結合。
⚫設備使用方式: 機器人主體 + 遙控裝置(包含含手機、
平板、筆電、第二個控制器)

⚫設備使用限制: 機器人主體使用馬達不超過四個，感
應器不限。控制器不限制。

⚫禁止不同聯盟共用機構。
⚫機器人主體高度需小於 25 公分、寬度與長度均需小
於 23 公分(包含上場使用的易脫落物件一併量測)。
遙控裝置不在量測範圍。
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聯盟與賽程

⚫參賽隊伍為 2-3 人，報到時段統一隨機抽選隊聯盟編
號，於事先編制的聯盟對戰表確認己方聯盟與對戰順序。

⚫若聯盟中有空缺時由號次最末的聯盟遞補到號次最前的
聯盟。

⚫第一階段為循環賽制，主辦方依聯盟數量決定對戰次數，
每場獲勝方該聯盟得2積分，平手則1積分。

⚫第一階段依照積分高低順取前六名聯盟晉級。
⚫晉級第二階段的聯盟依積分排名挑選上階段失敗一隊隊
伍，補充為己方第三隊。

⚫第二階段為淘汰賽，每次上場機器人數量2台。
⚫本次國中組、高中組，僅於循環賽決出得獎名次。
⚫獲得名次時同聯盟三隊伍為同一名次。
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場地與任務道具
• 場地為 180cm X 180cm之圖紙 ，其下

有木板。建築區 75x75各有四個直徑
6cm 圓形色塊。與邊界距離 15cm 相
互間隔 50cm皆以圓心計算。

• 中央有一條扁平冰棒棍厚度約 0.2cm。
• 工作區中可碰觸機器人，與補充任務

道具。
• 任務積木分四色，每色五個另有一個

特殊色一共 21 個。需將同顏色積木
堆疊至地圖上同色塊上。特殊色道具
積木將由長官決定其放置之色塊。

• 遙控選手站立於己方建築區兩側，積
木放置手站立於己方工作區兩側，裁
判於兩工作區之間。
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比賽流程

入場，捲尺量測尺寸(依選手、裁判要求)

人員站定位

高中組30秒自主移動(一
台機器人將特殊色擺放

指定位置)

國中組30秒自主移動
(一台機器人將特殊色

擺放指定位置)

國小組人為擺放特殊
色積木，遙控時間兩

分三十秒
國中組兩分鐘遙控模式 高中組兩分鐘遙控模式

特殊色積木放置位置由
長官抽取。

時間結束計算績分，獲勝二積分、平手一積分。
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比賽限制

操作方式 遙控模式兩分三十秒 其中一台自主移動三
十秒內。
遙控模式兩分鐘

其中一台自主移動三
十秒內。
遙控模式兩分鐘

積木投入 在工作區範圍任意位
置，一次最多兩個。

在工作區範圍任意位
置，一次最多兩個。

需接觸工作區範圍圖
紙，可堆疊，一次最
多兩個。

界外判定 積木完全離開場地視為出界，不得取回。機器人其中一輪離開場地視為出界。
自身機器人若無法控制或出界時需己方另一機器人回到工作區，方可手動拿
回機器人。若己方兩個機器人同時故障或界外則等待二十秒方可手動取回。

干擾 經裁判判定為故意阻擋對方機器人移動或作業則該機器人判罰靜止
動作 20 秒。進入對方建築區亦可認定干擾。

出局判定 機器人在對方建築區內直接或間接推擠導致對方任務積木損毀，則
該機器人判定出局，比賽結束前不得返場。該堆疊之任務積木以被
損毀前的狀態計(完全進入)分。若己方兩台機器人皆為出局狀態，
則不論分數直接判定為失敗方。

國小組 高中組國中組
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計分規則
⚫計分以結果論，依時間結束時的狀態為準。
⚫任務積木完全進入適配顏色區域則第一層積木為 10 分、第二層
20 分、第三層 30 分、第四層 40 分、第五層 50 分、第六層
60 分。

⚫積木若只是部分進入區域則分數減半。
⚫積木若完全離開適配顏色區域則不計分。若積木柱中出現顏色不
匹配則整根不計分。

⚫若積木柱接觸機器人機構或零件則不計分。
⚫特殊色積木所在之積木柱得分加倍。
⚫國中、高中組的特殊色積木在前三十秒自主移動時須滿足指定區
的部分進入或完全進入，否則遙控模式前將沒收。

⚫有效色柱為國小、國中組兩層以上，高中組三層以上。
計分時有效色柱兩根層數相同則總分乘1.5倍，三根則總分乘2

倍，則優一次。
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層數相同

無效分不算
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積木不符
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從優判定從優判定


